
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Creación de Contenidos Digitales 
Máster en Competencia Digital y Pensamiento Computacional 

Creación de Contenidos Digitales Computacional (Curso 

Tema 8:  Derechos de autor y propiedad intelectual. Licencias 



1.- Modelos de licenciamiento 

 

• Copyright (todos los derechos reservados) 
 

Conjunto de normas que reserva todos los derechos al propietario de la obra, 

que no puede ser modificada ni utilizada sin su autorización. Cuando dicho 

tiempo haya pasado, los derechos pasan a ser de dominio público. El registro de 

una obra no es obligatorio ya que con la simple creación de la misma los derechos 

quedan ligados. Si en una obra no hay ningún aviso legal (o ni siquiera el 

simbolo ©) se considera que la obra tiene Copyright. 

• Copyleft (Libertad para copiar, distribuir y comunicar públicamente... con 

algunos derechos reservados) 

Grupo de licencias, generadas en los años ochenta por el ámbito informático, 

garantizan el derecho de cualquier usuario a utilizar, modificar y redistribuir una 

obra y sus derivados siempre que se mantengan estas mismas condiciones de 

utilización y difusión. Las obras pueden ser tanto un programa informático como 

una obra de arte, cultura, ciencia, etc. Una obra derivada que haya sido mejorada 

y desarrollada puede llegar a ser comercial. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Algunos materiales pueden disponer de licencias que permiten su uso con determinado 

tipo de límites. Son las denominadas Licencias Creative Commons, que bajo el 

movimiento “copyleft”, tratan de ofrecer una alternativa al derecho de autor clásico. Su 

finalidad es fundamentalmente la difusión del conocimiento en abierto, bajo una serie de 

modalidades de licencia, que permiten al autor ceder los derechos de uso, difusión, 

distribución, o reutilización de diferentes formas. 

 

Estas obras son utilizables en una plataforma virtual, siempre y cuando se haga 

respetando la tipología de licencia que le ha sido asignada por el autor o autores 

correspondientes. En el siguiente cuadro podemos ver las diferentes tipologías de 

licencias: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://creativecommons.org/choose/


Aquí puedes ver un cuadro explicativo sobre las acciones que pueden realizarse con 

licencias Creative Commons: 

 

 

 

  



 

Para crear nuestra propia licencia Creative Commons, disponemos de una aplicación 

web, que nos permite seleccionar los usos que queremos darle al contenido y nos 

ofrecerá el código de incrustación de la imagen representativa de la licencia para la web 

o plataforma donde lo ubiquemos. 

 

Enlace para creación de licencias Creative Commons 

 

 

https://creativecommons.org/choose/

