Tema 5. Técnicas
de montaje
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Teoria
Tecnologias audiovisuales
Grado en Comunicacion digital




éPor qué es importante el montaje audiovisual?

1. Avances tecnolodgicos

(Grabacién digital) 2.Flexibilidad 3. Opticas y formatos



Tipos de edicion

1. Edicion lineal
* Analdgica
*  Compleja
* Requiere hacer copia del material

2. Edicion no lineal
* Digital
* Edicion “libre”
* Sencillo

Fuente: https://es.wikipedia.org/wiki/Moviola



https://es.wikipedia.org/wiki/Moviola

Proceso de edicion

Digitalizar el Visualizar

material archivos Montaje
(etiqguetado) originales

. Renderizado
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Consejos previos

Grabar y seleccionar material util

Identificar correctamente las
tomas/materiales (video y audio)

Utilizar escaleta/guién

ORGANIZACION
* Carpetas bien clasificadas
* Nombre de los archivos

* Capas

Plano/Toma/Secuencia/Escena
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Herramientas basicas

Corte

- Herramienta basica de montaje

Transiciones

- Pasar de plano a plano

- Regula el cambio de tiempo (corto
o prolongado)

-Tipos

* Fundidos

* Encadenados
e Cortinilla

e Barrido
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Softwares de edicion

AV

DaVinci Resolve 18



Aspectos importantes

L [E Media Pool Sync B Transitio Title 7.+ Effect Untitled Project Quick Export

= 00:00:00:00

- Estructura modular

- Estructura por carpetas y
subcarpetas

00:00:00:00

.'. DaVinci Resolve 18.6



1. Importando archivos

I} Master HH Metadata

Master

Smart Bins

.’. DaVinci Resolve 18.6

Panel de medios



Organizacion GENERALE &

* Sed cuidados con los nombres

* Seleccionad bien la ruta del proyecto. Cuidado Proyecto

unidades externas.

* Organizad en bins segun las necesidades del
Proyecto:

* Nunca, nunca, nunca cambiar ningun nombre ni

Video

Musica
Locuciones
Efectos de sonido
Textos

Secuencias Pistas
audio/video

renombrar archivos ni carpetas
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Manos a la obra

* Organizacion de archivos
* Creando las primeras carpetas
* Importando archivos



2. Mddulo de edicion

& Media Pool Effect \dex s —— o
e Creacion de Proyecto o 2355 ¢ oo —
* Anadir archivos a la '
secuencia

e Configuracion de la Time
Line

* Herramienta de
seleccidon/cuchilla

* Previo/programa

e Entrada (I) Salida (O)
* Iman

* Blogueo de pistas

* Fundido desde
negro/Volumen pistas

01:00:00:00

... DaVinci Resolve 18.6



Manos a la obra

* Creacion de un proyecto
* Incluimos videos/audio en secuencia
* Breve montaje: montainas



Modificando parametros

NG
4 S

Inspector

* Keyframes | |
Dream Crazier_The Honeybeez _ Nike.mp4
* ALT. OPT

Video Audio
Transform
Cropping
Dynamic Zoom
Composite
Speed Change
Stabilization
Lens Correction

Retime and Scaling

Super Scale
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Manos a la obra

e Cambia la velocidad de tu video



Titulos

80§ Mixer Y& Inspector

Dream Crazier_The Honeybeez _ Nike.mp4

Video Audio
Transform
Cropping
Dynamic Zoom
Composite
Speed Change
Stabilization
Lens Correction
Retime and Scaling

Super Scale
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[\glll' Gallery

H.264 High L3.1  H.264

Primaries - Color Wheels

0.0

0.00 0.00 0.00 0.00

0.00 0.00 0.00 0.00

1.00

0.00 >had  0.00

0.00

.’. DaVinci Resolve 18.6

JE&[ Clips

talonaje digital

imeline

Prueba

Timeline 1

01:00:03:20

Keyframes

Master

o * Corrector 1

0 * Sizing

1.00 1.00 1.00 25.00 25.00 25.00

50.00 50.00 L. Mix 100.00
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Exportar

[ ] E Render Settings )€ Prueba ] Render Queue

Render Settings - Custom Export 44% Timeline 1 00:00:02:28 ) Render Queue
01:00:00:00 ( 4 )UF ( 00:00:01:17

H.264 H.264 ProRes

Custom Export 264 \ r | es 422

H.264 High L3.1

01:00:00:15
Video 1

AP

mountains |-_7418 (540p).mp4

mountains |-_7418 (540p).mp4

’.. DaVinci Resolve 18.6
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