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* 1.1. {Qué es la tecnologia audiovisual?
* 1.2. Tipos de formatos

* 1.3. Optimizacion de archivos para la publicacion en linea
* 1.4. Bancos de recursos



1.1. éQueé es la
tecnologia audiovisual?
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* La informacion siempre

te en nuestra
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* Almacenary usar

informacion es propio de

nuestra sociedad

textos y para

* ¢En qué con

qué fines aplicamos la

informacion?
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Puntos clave

e Escritura
* Imprenta 1450

Medios de Comunicacion
de Masas (MCM)

* Internet
‘-\“ ‘\‘




iComo nos
comunicamos?
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¢Como producimos
informacion y
. . * TEDxGalicia - Genis Roca - La sociedad
conocimiento? digital
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https://www.youtube.com/watch?v=kMXZbDT5vm0&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=kMXZbDT5vm0&t=1s

Esto sucede en Internet
en un minuto

Estimacion de una seleccion de actividades y
datos generados online en un minuto en 2021

e (D)

28.000 suscriptores
viendo contenido

2 mill. de visualizaciones

® =)
@ =
695.000 stories 1,6 mill. USD
compartidas gastados online
{in) (o)
2 32hceocrr1§>;|ones 2 mill. de ‘swipes'
©
69 mill. de 197,6 mill. de
mensajes enviados emails enviados
(¢) )
b D
5.000 500 horas de
descargas videos subidos

Fuente: Lori Lewis via AllAccess

@®O6 statista %a
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Definicion de
tecnologia
audiovisual

* Son las herramientas que nos
permiten producir, transmitir y
visualizar informacién en
diferentes formatos visuales y/o
Sonoros.

Alejandro Carbonell-Alcocer alejandro.carbonell@urjc.es
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Herramientas

e Camaras

* Microfonos
* Moviles

* Ordenadores

e Gafas de realidad virtual

Alejandro Carbonell-Alcocer alejandro.carbonell@urjc.es




Softwares de
edicion

* Softwares de edicion de video
* Softwares de edicion de audio

» Softwares de edicion de imagen
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Softwares de edicion
de video HIED

* Adobe Premiere Pro

* Davinci Resolve

* Final Cut Pro

e Avid Media Composer
* Sony Vegas

* iMovie

e [..]
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Softwares de edicion de audio«

Audition

Logic Pro

Audacity

Garageband
[...]
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Softwares de imagen

* Adobe Photoshop
* Adobe lllustrator

* Adobe Lightroom
* Gimp

e [..]
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Softwares en linea

Canva
Flourish
Genially
Piktochart
Stonaway
Thinglink
Flowinmersive

[...]
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Formatos
audiovisuales

* Imagen fija

* Audio

* Video

* Presentaciones multimedia

* Reportajes multimedia

* Juegos y simulaciones

* Realidad virtual y aumentada
* VVideos, reportajes 360

Alejandro Carbonell-Alcocer alejandro.carbonell@urjc.es




Aplicaciones y usos de |la tecnologia audiovisual

El proceso de pirolisis para la ;
transformacion de biorresiduos en i
productos de valor anadido

itio para comenzar

Video 360 Museo URJC virtual Reportaje Video interactivo

¢Qué formatos audiovisuales integra estos reportajes?

Alejandro Carbonell-Alcocer alejandro.carbonell@urjc.es


https://padlet.com/alejandrocrbnll/formatos-audiovisuales-vw7flilsddrfi26k

dEmpezamos?




¢ Qué vamos a hacer hoy?©

* Tipos de formatos
* Imagen fija
* Imagen en movimiento

* Bancos de recursos



1.2. Tipos de formatos



La Imagen

* Laimagen es un soporte de la
comunicacion visual que
materializa un fragmento del
entorno 6ptico que permanece a
través del tiempo y constituye uno
de los componentes principales de
los medios de comunicacion de
masas.

* En el mundo profesional del
audiovisual y la imagen digital, y
pese a lo que pudiera parecer,
trabajamos con estandares muy
solidos.




Imagen fija

* Mapa de bits: Son aquellas
compuestas por pixeles, dan alto
nivel de detalle (fotografias)

* Vectoriales: Formadas por
vectores (formulas matematicas)

* ¢Se puede pasar de uno a otro?
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Formatos y compresion
de imagenes

* Trabajamos con herramientas
audiovisuales, por eso es muy
importante escoger los formatos
mas eficientes para cada tipo de
proyecto. Estos formatos son
estandares que las maquinas y
softwares conocen y pueden
manejar.

* Formatos propietarios (Privados)

* Formatos no propietarios (Son de
dominio publico, son
interoperables)

Alejandro Carbonell-Alcocer alejandro.carbonell@urjc.es



iComo se clasifican?



Formatos de imagen en mapa
de bits

* JPG
* GIF
* PNG
* TIFF
* RAW
* BMP
* PSD

/ Alejandro Carbonell-Alcocer alejandro.carbonell@urjc.es



Formatos de
imagen vectorial

* EPS
* SVG
* Al

| Alejandro Carbonell-Alcocer alejan@iro.carbonell@urjc.es




Infografias e
Imagenes

BUSQUEDAS MEDIANTE

SMARTPHONES

Desde La mayoria de visitas
20 II 6 que reciben los

grandes buscadores
proceden de méviles.

Los usuarios que navegan por
Internet lo hacen
mayoritariamente desde
dispositivos smartphones y tablets.

o
AR

ranking mundial de

.
de cada 10 esparioles dispone |n1
de uno y nuestro pais lidera el

o
penetracién de smartphones. w

Usuari

Media mundial

{Gué es el video divulgative
y para queé sirve?
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“La investigacion ofrece un

aprendizaje continuo a nivel
profesional y personal”
|

LA CIENCIA
PROGRESA

cuando goza del respaldo y el
reconocimiento socidal.

Asi estd demostrado de manera palmaria en EEUU ¢

EN 1957 .

En plena Guerra Fria, las autoridades
se vieron sorprendidas por el éxito
soviético con el lanzamiento al
espacio del satélite artificial Sputnik.
De inmediato se acometi6 un
formidable proyecto de comunicacion
para llevar al animo de la ciudadania
norteamericana la importancia de
tomar la delantera en la carrera
espacial. No se escatimaron recursos

X

A . EN1958

Se cred la NASA (Admlnlsn acién
Nacional de la Aerondutica y el
Espacio) y se provisionaron
fondos ingentes para realizar
campanas de divulgaciony
adhesién a los proyectos e
investigaciones aeroespaciales.

ENTRE1957 Y 1967 .

La Fundgceion Nacional por la
Ciencia (NSF) multiplicé por
diez su presupuesto destinado
ala educacion cientifica de la
poblacién.

. EN1985

No satisfechos con los resultados, la
Asociacion Americana para el Avance de
la Ciencia (AAAS) promovi6 el proyecto
Science for all Americans, cuya finalidad
era evaluar el nivel de conocimientos
cientificos de los ciudadanos e
identificar los esfuerzos y areas donde
deberian actuar los educadores,
investigadores y divulgadores pal
reducir la brecha en materia

de ignorancia cientifica y promover un
conocimiento cientifico “traducido y
adaptado” a los grandes publicos.

VI JORNADAS DE
COMUNICACION DIGITA

ACCIONES PARA SENSIBILIZAR SOBRE
REUTILIZACION Y RECICLAJE

19 Noviembre 2019
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Representacion de datos

Ini

ﬁv 4 Calibri (Cuerpo) v/ 11 v A" A"
134

o Insertar

Dibujar

Disposicién de pagina

Férmulas

Datos
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Revisar

[l Formato condicional v

[7 par formato como tabla v

Vista

& Compartir
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[J Comentarios

Pegar < N K S~ v v A Alineacién  Nimero ) Etmen © Celdas Edicién Ideas Confidencialidad
AL > fx v

B c D E E G H I ] K L M N o [
3 ERAR_PARAMETRO | Muestra 1_1 | Muestra2_1 | Muesta1_2 | Muestra2 2 | Muestra 1_3 | Muestra2_3 | Muestra1_4 | Muesta2 4 | Muestra 1_5 | Muestra 2_5 | Muestra 1_6 | Muestra 2_6 | Muestra 1_7 | Muest!
4 VIV_Turb 1,70 1,60 1,80 1,90 1,40 1,20 1,50 1,30 1,90 1,70 2,10 2,00 1,60 1,
5 (CHI_Turb 1,40 1,10 1,20 1,40 2,60 1,50 1,50 1,30 1,40 1,50 1,30 3,30 1,90 1,0
6 (GAV_Turb 3,40 6,60 2,90 2,60 3,10 2,20 2,20 2,00 4,40 2,60 3,70 2,40 2,30 4,
2 REJ_Turb 2,40 3,30 1,40 2,10 1,20 1,10 2,10 2,30 1,70 2,60 1,40 1,30 2,30 4,
8 VIV_Ecoli 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0.
9 (CHI_Ecoli 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0.
10 |GAV_Ecoli 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0.
11 |REJ_EColi 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,
12 |VIV_Leg N.D N.A NA NA NA NA NA NA N.D NA NA N.A N.A N
13 |CHI_Leg N.D NA NA NA N.A N.A N.A N.A N.D NA NA NA NA N
14 |GAV_Leg N.D N.A NA NA NA NA N.A N.A N.D NA NA N.A N.A N
15 |REJ_Leg N.D N.A NA NA NA NA NA N.A N.D NA NA N.A N.A N
16 |VIV_SS <4 N.A <4 NA <4 NA <4 NA <4 NA <4 NA <4 N
17  |CHI_SS <4 N.A <4 NA <4 NA <4 NA <4 N.A <4 N.A <4 N
18 |GAV_SS <4 NA 47 NA 41 NA <4 NA 8,3 NA 5,0 NA <4 N
19 |REJ_SS 6,9 NA 4,0 NA <4 N.A 9,0 N.A 4,9 NA <4 NA 51 N
20 |VIV_Nem <1 N.A NA NA <1 NA NA NA <1 N.A N.A N.A <1 N
21  |CHI_Nem <1 N.A NA NA <1 NA NA NA <1 NA NA NA <1 N
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e mayor valor anadiao y por 1anto generando Importantes Denericios economicos,
sociales y medioambientales. El éxito de la implementacién de estas tecnologias
necesitard la implicacion activa de agentes publicos (ciudadanos, ayuntamientos y
gobiernos) y privados (empresas de gestion de recursos hidricos y de tratamiento de
residuos).

El programa cientifico BIOCOM integra tecnologias convencionales y un sistema pionero
de valorizacién de biorresiduos basado en el concepto de foto-biorrefinerias con el
empleo de bacterias fototroficas purpura (PPB; microorganismos altamente versatiles)
para la transformacion de biorresiduos en bioproductos (bioplasticos y fertilizantes
orgdnicos). Ademas de los desafios tecnoldgicos, es necesario un cambio en el
comportamiento de los ciudadanos y de las autoridades locales por lo que BIOCOM
pondréd en marcha nuevas iniciativas de innovacién social. Por Gltimo, se mostrard una
atencion particular a los aspectos relacionados con el andlisis econémico y ambiental
de la cadena de valor global de valorizacion de estos residuos y sus interacciones con la
participacion de la ciudadania en la recogida selectiva de estos residuos, la aceptacion
de las tecnologias y los bioproductos por la sociedad y |a incorporacién en el mercado
de estos nuevos productos.

Para alcanzar el objetivo global de |a propuesta se dispone del potencial y capacidad
cientifico-técnica de dos grupos de investigacion de la Universidad Rey Juan Carlos
[GINA-RIOTFC v CIRFR-LIRIC) ruvas romnetenciac  exnerienciac e infrasctriictiirac
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Imagen en
movimiento - Video

* El video integra diversas tecnologias
electrénicas destinadas a la creacion y
preservacion de imagenes. Cuando
observamos un video, estamos viendo,
en esencia, una secuencia de fotogramas
gue se reproducen a una alta velocidad
para crear la ilusion de movimiento. Lo
que percibes en realidad son imagenes
estaticas que se presentan de manera
sucesiva, aunque suceden tan
rapidamente que las percibes como un
flujo continuo de movimiento.

ocer alejandro.carbonell@urjc.es

L4




Video: conceptos
basicos

* Fotograma
* Fotogramas por Segundo (FPS)
* Relacién de aspect

* Parametros
* Resolucion
*  Muestreo
* Profundidad de color (bits)
* Cadencia

* Formatos

e Coddecs

Alejandro Carbonell-Alcocer alejandro.carbonell@urjc.es



Fotograma

* RAE: Cada una de las imagenes
gue se suceden en una pelicula
cinematografica.

* Es la unidad minima en un video.

\ Alejandro Carbonell-Alcocer alejandro.carbonell@urjc.es




Fotogramas por Segundo —
Frames per Second (FPS)

VelOCidad de Es el nUmero de fotogramas
I incluidos en un segundo,
fOtOgra mas- FPS determina la velocidad del video.

Debemos tenerlo en cuenta

cuando grabamos, editamos y
exportamos un video.

Alejandro Carbonell-Alcocer alejandro.carbonell@urjc.es



Tipologia FPSen TV

* Fuente:
https://www.avisualpro.es/a-
cuantos-fotogramas-por-segundo-
debes-grabar/

* Informacién adicional:
https://www.xataka.com/basics/ntsc-
pal-que-cuales-diferencias

B PAL or PAL/SECAM

no info

Alejandro Carbonell-Alcocer alejandro.carbonell@urjc.es


https://www.avisualpro.es/a-cuantos-fotogramas-por-segundo-debes-grabar/
https://www.avisualpro.es/a-cuantos-fotogramas-por-segundo-debes-grabar/
https://www.avisualpro.es/a-cuantos-fotogramas-por-segundo-debes-grabar/
https://www.xataka.com/basics/ntsc-pal-que-cuales-diferencias
https://www.xataka.com/basics/ntsc-pal-que-cuales-diferencias

FPS en video digital

e 24 FPS — Estandar para cine

e 25 FPS — Estandar para tele

* 30 FPS — Se ven mas detalles

* 60 FPS — Para escenas con mucho movimiento

* 120 FPS — Para hacer camaras lenta

* A la hora de elegir debemos tener en cuenta, realismo y movimiento.

* Es muy importante grabar, editar y exportar en el mismo numero de
FPS.




Ejemplos

120 FPS

5;9.98 FPS

Alejandro Carbonell-Alcocer alejandro.carbonell@urjc.es



Relacion de aspecto

Es la relacion entre el
ancho y el alto de un video
e imagen.

Segun el tipo de pantalla
en la gue proyectemos
demos elegir uno u otro

Ancho:Alto
Ejemplos 4:3, 16:9

16:9 S
e e . s A A

* Fuente: https://www.horizontalfoto.cl/todo-sobre-la-

relacion-de-aspecto-en-tus-fotografias

Alejandro Carbonell-Alcocer alejandro.carbonell@urjc.es


https://www.horizontalfoto.cl/todo-sobre-la-relacion-de-aspecto-en-tus-fotografias
https://www.horizontalfoto.cl/todo-sobre-la-relacion-de-aspecto-en-tus-fotografias

Relacion de aspecto

DISPLAY ASPECT RATIOS P imideo
IN A SNAPSHOT

3:2 4:3 5:4 16:10

35 mm film, SDTV/Video Computer Widescreen computer 9. 1 6
DSLR camera, computer displays displays displays, smartphones .
smartphones (Horizontal)

16:9 1.85:1 2.35:1 G,

(vertical)

HDTV, Widescreen Cinema film (US) Cinemascope
SDTYV, smartphones
(Horizontal)

Alejandro Carbonell-Alcocer alejandro.carbonell@urjc.es



Parametros en video

* Resolucion

* Muestreo

* Profundidad de color (Bits)
* Cadencia



Resolucion

8K resolution

» Resolucion: Indica la cantidad de
detalles que una imagen puede
contener, la cual se determina
por el numero de pixeles en su
altura y anchura. Esto influye en
la calidad y el tamano de |la
imagen, asi como en la cantidad
de lineas y pixeles que se
encuentran en la misma. Para
saber la resolucion debemos i AN\ NV S 2
multiplicar el nimero de pixeles  |{IISSN/ IR N7/ i NN =0 | NG L
horizontalse y el nimero de W A 2 2 RS

pixeles verticales. * Fuente y +info: _ _ _ _
https://www.adobe.com/es/creativecloud/video/discover/vi

deo-resolution.html

(2K resolution

10880 resolution o

Alejandro Carbonell-Alcocer alejandro.carbonell@urjc.es


https://www.adobe.com/es/creativecloud/video/discover/video-resolution.html
https://www.adobe.com/es/creativecloud/video/discover/video-resolution.html

Resoluciones para 16:9

* 4320p (8K): 7680x4320

* 2160p (4K o Ultra HD): 3840x2160
* 1440p (2K o QHD): 2560x1440

e 1080p (Full HD): 1920x1080 SR |

» 720p (HD): 1280x720 1 e —
* 480p (SD): 854x480 '
* 360p (SD): 640x360
* 240p (SD): 426x240 * Fuente y +info:

https://www.adobe.com/es/creativecloud/video/discover/vi
deo-resolution.html

24 25 48 50 60

Alejandro Carbonell-Alcocer alejandro.carbonell@urjc.es


https://www.adobe.com/es/creativecloud/video/discover/video-resolution.html
https://www.adobe.com/es/creativecloud/video/discover/video-resolution.html

Parametros

* Muestreo o Sampling: Se refiere a la cantidad de pixeles utilizados para
capturar informacién de color. Se refiere al numero de pixeles que se
cuentan de manera efectiva.

* Profundidad de color (Bits): La profundidad de color hace referencia a la
cantidad de bits requeridos para codificar y almacenar la informacién de
color de cada pixel en una imagen. En términos digitales, se mide en bits, y
cuanto mayor sea esta medida, mas variaciones de tonalidades se pueden
representar. Un bit es una unidad de memoria que puede contener un
valor de 0 o 1. Si la profundidad de color es mayor en términos de bits, la
imagen tendra a su disposicion una paleta de colores mas extensa.

* Cadencia: El numero de FPS. Hay dos formas entrelazado (i) o progresivo
(p). De momento quedaros con la p.



Formatos y codecs de video

En la comprension de video digital temenos que tener en cuenta:

* CODEC (Codificar y decodificar): Comprimen un video para que ocupe menos. Se
comprime cuando se guarda el archivo y se descomprime en tiempo real cuando
lo vemos.

« H264/H265 (8bits)
« Apple PRORES (12 o 16 bits)

* Formatos “contenedores”: Es el contenedor donde se almacena la informacion
(video, audio, subtitulos +metadatos) y para que se pueda visualizar.

- MP4

* Mov

-« WMV

« AVI

« FLV

- MPG




Sonido

* Fendmeno vibratorio que se propaga
mediante ondas a través de un medio.

* Intensidad (amplitud): fuerte o
débil. Se mide en decibelios (db).

* Frecuencia: nUmero de veces que la
onda complete un ciclo. Se mide en
herztios por Segundo (Hz).

* Tono: cualidad del sonido (grave o
agudo)

Alejandro Carbonell-Alcocer alejandro.carbonell@urjc.es




Espectro audible

Grave
<

20 Hz 20.000 Hz
L] | | |

Infrasonidos Espectro audible Ultrasonidos

* Fuentey +info: https://www.ciudadpentagrama.com/2018/02/frecuencia-notas-musicales-octavas-semitono-tono-
formula.html

Alejandro Carbonell-Alcocer alejandro.carbonell@urjc.es


https://www.ciudadpentagrama.com/2018/02/frecuencia-notas-musicales-octavas-semitono-tono-formula.html
https://www.ciudadpentagrama.com/2018/02/frecuencia-notas-musicales-octavas-semitono-tono-formula.html

Ejemplo visual

Signal frequency: 338 Hz

www, youtube.comadmnolthssite




Monoaural y
Estereofonico
(monoy
estereo)

* Fuente y +info: http://vivavangelder.blogspot.com/2014/02/el-paso-del-sonido-mono-al-estereo-en.html

Mono Estéreo

Left

L[‘” Lo

%S

= g s
& g 4\
\

\
| \
Y Y
\ Listening / \

\ Position / \

Mono: 1 canal

Estereo: 2 0 mas canales
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http://vivavangelder.blogspot.com/2014/02/el-paso-del-sonido-mono-al-estereo-en.html

Formatos de audio
digital

* Archivos de audio sin comprimir

.Wav (Waveform audio format)

* Archivos de audio comprimidos

.mp3 (MPEG-1 Audio Layer 3)

.0gg (Vorbis)

.aac (Advanced Audio Coding)
.wma (Windows Media Audio)

Alejandro Carbonell-Alcocer alejandro.carbonell@urjc.es




1.3. Optimizacion de
archivos para la
publicacion en linea



Optimizar siempre los archivos

* I[magen:
* IMG OPTIM
* Optimizilla
* ILOVEIMG
* Video
 Handbrake

Alejandro Carbonell-Alcocer alejandro.carbonell@urjc.es


https://imageoptim.com/es.html
https://imagecompressor.com/es/
https://www.iloveimg.com/es/comprimir-imagen
https://handbrake.es/

Soportes de almacenamiento

* Tenemos que saber qué soporte utilizar para almacenar la
informacion.

* Influye: la velocidad de lectura, la velocidad de escritura sobre el
soporte y la velocidad de transferencia de datos.

* Ejemplos: DVDs, Discos duros, tarjetas de memoria...
* El mas comun: Tarjetas Secure Digital (SD)



Fuente y +info: https://www.xataka.com/basics/tipos-tarjetas-sd-que-significan-sus-clases-tipos-numeraciones

Tarjetas SD POT it

YLOCK

32.0mm

* Tipos: Tarjeta SD, miniSD y microSD.

NTOTYEMZ7D
MADE IN JAPAN

» Codigos:
» SDSC (Standard Capacity). Hasta 2GB __
« SDHC (High Capacity). Hasta 32GB o, evmm
» SDXC (Extended capacity). Hasta 2TB

 Clases de las tarjetas (velocidad dde
escritura)

21.5mm

20.0mm

)(1 1.0mm g

15.0mm
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Tarjetas SD

Speed Class
s g
Class | (New,
Card Image
90MB/sec | Voo
B0MB/sec | Véor
30MB/sec 3J | V30
10MB/sec @ | &) VV-|0
BMB/sec @ | | Vo6
4MB/sec @ |
2MB/sec @ |

* Fuentey +info: https://www.xataka.com/seleccion/que-tarjeta-sd-comprar-para-
video-4k-recomendaciones-para-acertar-nueve-modelos-destacados-para-2021

Minimum Serial Data | SD Bus

I Writing Speed Mode SHBIEN
4K2K Video
3 :
urs @ SOMB/s UHS-II Recording
Speed UHS-I
S w 10MB/s Full HD Video
Recording HD Still
High Image Continuous
10MB
- cLass@© /s Speed Shooting
=
= cLASSE 6MB/s
] Speed HD and Full HD
Class S@ AMB/s Normal Video Recording
Speed
Standard Video
CLASS(2
C 2MB/s Recording

* Fuente y +info: https://blog.elhacker.net/2016/04/diferencias-tipos-velocidad-y-clases-

comprar-elegir-tarjetas-de-memoria-sd-microSD-uhs.html
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1.4. Bancos de recursos



Bancos de recursos & &

* Bibliotecas con imagenes, videos, sonidos, efectos...
* Gratuitas y de pago
* Muy utiles para incluir en todo trabajo audiovisuales



Bancos de recursos: Imagenes vy videos

e https://www.freepik.es/ Vectores, fotos, PDS e iconos

* https://www.pexels.com/es-es/ Fotos y videos gratuitos

* https://pixabay.com/es/ Imagenes vectores, videos, ilustraciones

* https://unsplash.com/ Imagenes

e https://www.flaticon.es/ lconos
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Bancos de recursos: Imagenes S

e https://www.gettyimages.es/

* https://www.shutterstock.com/es/

* https://www.istockphoto.com/es
* https://stock.adobe.com/es/
* https://es.123rf.com/
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Bancos de recursos: sonidos

https://www.findsounds.com/ sonidos

https://studio.youtube.com/channel/UCIx9UsQipvwVESeBkzgSuiw/music Sonido y musica

https://freeplaymusic.com/#/ Musica y sonidos

https://freesound.org/ Sonidos

https://www.soundsnap.com/ Efectos de sonido

http://www.soundfx.com/ Efectos de sonido

https://www.freesoundeffects.com/ Efectos de sonido

https://www.jamendo.com/start Muscia y sonidos

https://artlist.io/ $

https://audiojungle.net/ S

https://www.premiumbeat.com/ S
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Bancos de recursos: mock ups

e https://mockups-design.com/

* https://www.anthonyboyd.graphics/

e https://smartmockups.com/es

e https://www.pixelsurplus.com/

* https://www.mockupworld.co/?s=card
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Bancos de recursos: Animacion

 https://misterhorse.com/ Soluciones para premiere y after effects,
transciones, efectos, transciones de objetos

* https://aejuice.com/ after effects, efectos vectorizados, transiciones

* https://rainboxlab.org/tools/duik/ animacién de personajes
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Bancos de recursos: tipografias

* https://befonts.com/
* https://www.fontsquirrel.com/

* https://www.dafont.com/es/

e https://www.myfonts.com/
* https://atipo.es/
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¢ Falta de inspiracion? &

* https://www.typographicposters.com

* https://blankposter.com/

* https://www.behance.net/

* https://www.designspiration.com/
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Herramientas de Gestion de color A ./

* https://coolors.co/ Guardar paletas

* https://color.adobe.com/es/create Elaboracion de paletas

* http://www.colorlisa.com/ Paletas ya creadas
* https://colorhunt.co/
* http://colorhunter.com/
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